
                                REGULAMIN WARSZTATÓW

                                      

1.  Regulamin warsztatów dotyczy i obowiązuje wszystkich uczestników od chwili złożenia karty

     uczestnictwa w zajęciach.

2.  Rodzice zobowiązani są do zapoznania się z niniejszym, regulaminem oraz do zapoznania z nim  

     uczestnika warsztatów.

3.  Organizatorem zajęć jest Gminny Ośrodek Kultury w Chełmcu ul. Papieska 2  33-395 Chełmiec.

4.  Uczestnikami warsztatów są dzieci w wieku 8-13 lat. 

5.  Warsztaty prowadzone są w oparciu o klocki Lego Mindstorm oraz komputery typu notebook.  

6.  Prowadzący zajęcia dokładają wszelkich starań by stworzyć dzieciom, jak najlepsze i bezpieczne   

     warunki, umożliwić im aktywne uczestnictwo w zaplanowanych zajęciach.

7.  Budynki, w których organizowane są warsztaty, posiadają pozytywną opinię Straży Pożarnej.

8.  Rodzice są odpowiedzialni za bezpieczną drogę dziecka do miejsca realizacji warsztatów i z   

     powrotem. 

9.  Uczestnicy warsztatów mają prawo:

     -  uczestnictwa we wszystkich zajęciach,

     -  korzystania z klocków, notebooków/komputerów niezbędnych do realizacji programu zajęć,

     - dodatkowych przerw w zajęciach, potrzebę taką należy zgłosić prowadzącemu,

10. Uczestnik ma obowiązek :

     - stosować się do poleceń prowadzącego zajęcia, 

     - przestrzegać ramowego harmonogramu warsztatów,

     - brać aktywny udział w realizacji programu warsztatów współpracować z członkami swojego    

       zespołu, 

     - korzystać wyłącznie ze wskazanego przez prowadzącego sprzętu,

     - nie wolno bez wiedzy prowadzącego wynosić żadnych elementów poza salę ,gdzie prowadzone są 

       zajęcia,  

     - szanować mienie,sprzęt i pomoce dydaktyczne, z których korzysta podczas zajęć (za szkody 

       wyrządzone przez dziecko,materialne odpowiedzialni są rodzice) oraz zgłaszać niezwłocznie 

       prowadzącym uszkodzenie lub nieprawidłowe funkcjonowanie sprzętu,

     - uporządkować swoje stanowisko zgodnie z instrukcją prowadzącego,



     - pozostawić kompletny zestaw klocków i notebook/komputer po zakończeniu zajęć,

     - nie opuszczać samodzielnie,bez wiedzy prowadzącego pracowni, 

     - przestrzegać zasad higieny i dobrego wychowania,

     - zgłaszania prowadzącemu wszelkich niebezpiecznych i nieprawidłowych zachowań innych 

       uczestników wobec siebie lub pozostałych uczestników zajęć.

11. Organizator nie odpowiada za rzeczy zgubione lub zniszczone przez uczestników warsztatów oraz

      za zniszczenia rzeczy należących do innych dzieci- uczestników ,a dokonanych przez innych 

      uczestników warsztatów.    

12. Organizator zaleca nie przynosić na warsztaty cennych urządzeń, np. telefonów

      komórkowych,tabletów, odtwarzaczy muzyki itp. niekoniecznych do udziału w zajęciach.      

                                                                                                                                                      

   

…………………………….                                                                          …………………………….  

      (miejscowość,data)                                                                                    (podpis rodzica,opiekuna)


